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Sumadrio

Neste trabalho foi implementado um sistema de visualizag@o tridimensional da estrutura fisica de circuitos integrados. O
sistema permite a animag@o de grandezas fisicas, como a tensdo ou a temperatura, associadas a resposta do circuito a um
estimulo. A partir da representagao hierarquica do circuito a nivel fisico, no formato CIF ou GDSII, é criado um mundo
virtual, descrito na linguagem de modelagio VRML. O formato CIF e o formato GDSII sdo formatos standard que
contém a descricio das camadas e processo de fabrico de um circuito integrado. Caso se pretenda gerar uma
representagao estdtica do circuito, em que o tnico interesse € a observagdo da estrutura, o mundo virtual criado segue a
estrutura hierdrquica da representagdo original. Para a representagdo da resposta do circuito a um estimulo, o projecto
utiliza o extractor de layout SPACE, da Universidade de Delft, para obter uma netlist a partir da descrig¢do fisica do
circuito. Neste momento, a netlist € gerada é compativel com o simulador de circuitos SPICE. A partir da netlist € de uma
excitagdo definida pelo utilizador, o comportamento do circuito é simulado, recorrendo ao simulador SPICE3f, da
Universidade de Berkeley. As ferramentas do pacote de extracgdo de layout sdo utilizadas para estabelecer uma relagao
entre os nés do circuito e os blocos que compdem cada mascara. Os resultados da simulagdo sdao mapeados no mundo
virtual através da variag@o da intensidade da cor de cada bloco. As cores e os parametros que determinam a posi¢@o
vertical e profundidade da representagdo de cada méscara sao definidos pelo utilizador. O mundo virtual criado encontra-
se organizado de modo a permitir a manipulag@o de cada mascara como um s6 objecto. Esta propriedade tem a vantagem
de facilitar o uso dos mundos virtuais criados, em aplicagdes didicticas acerca do fabrico e funcionamento de circuitos
integrados. A geragdo automética de mundos virtuais representando circuitos integrados, ou sistemas micro
electromecanicos, permite que o projectista navegue pelo seu trabalho e possa melhorar a sua compreensdo do problema.
A possibilidade de visualizar dados fisicos resultantes da operagao e resposta do circuito a determinados estimulos serve
igualmente como uma ferramenta elementar de verificagdo de um projecto e de detecc@o prévia de eventuais problemas,
nomeadamente de acoplamentos indesejaveis, excessivo aquecimento, etc. O uso de ambientes virtuais no projecto de
circuitos integrados e no ensino da electrénica constitui assim uma aplicagdo praticas e uma contribui¢do do estudo dos
ambientes virtuais a electrénica.
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